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1 Inledning

Denna IT Manual reglerar anvandningen av digital information och CAD i projekt drivna av
Einar Mattssons Byggnads AB. Manualen ar framtagen i samrdad med ett antal konsulter i
branschen.

Syftet med IT Manualen ar att i detalj beskriva arbetsrutiner och informationsstruktur for
CAD-relaterad information i projektet och utgora stod for den dagliga
informationshanteringen. Den vander sig i forsta hand till dem som praktiskt hanterar CAD-
relaterad information i projektet.

| Einar Mattssons samtliga projekt skall objektsbaserad modellorienterad och samordnad 3D-
projektering anvandas.

Omfattningen av anvandningen av modellerna, skyldigheter hos de olika parterna och
kontrollmetoder som skall anvandas i det aktuella projektet faststalls i denna manual
tillsammans med Administrativa Féreskrifter och ABK 09.

Hur de objektsbaserade 3D-modellerna ar skapade, vilken niva och hur effektivt de olika
modellerna kan anvandas under byggtiden, beror pa sammansattningen av
projekteringsgruppen och foretagens niva vad galler kompetens inom informationshantering
och 3D-modellering.

Projektets olika 3D-modeller kan komma att anvandas till:

Anvandningsomrade Specifikation | Kommentar
— Bilaga nr:
Projektspecifika riktlinjer A
Ritningar B
Kommunikationsstod C
Samordning i 3D D Kan revideras beroende pa projektets

organisation & process

Mangdavtagning E

Ljusstudier F Utarbetas i samréd med aktuell konsult
Energisimulering G Utarbetas i samrdd med aktuell konsult
Akustikanalys (Auraliseringar) H Utarbetas i samréd med aktuell konsult
Ovriga analyser | Utarbetas i samrad med aktuell konsult
Produktionsberedning J Ej klar

Visualiseringar K Utarbetas i samrdd med aktuell konsult
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1.1 Virtuellt byggande

Var dvertygelse ar att ett Virtuellt byggande kan vara en bidragande faktor till att sénka
byggkostnaderna och att skapa battre hus! Med virtuellt byggande menar vi att man arbetar
med objektsbaserade 3D-modeller och att man har en organisation och process som stéder
detta arbetssatt. For att fa full havstang av ett ”"BIM”-projekt krdvs det att Produkten (de
objektsbaserade 3D-modellerna), Organisationen och Processerna interagerar.

Virtuellt Byggande éar...

BIM (3D-modellen)

3

| ett ”BIM-projekt” anvands avancerade IT-verktyg for att virtuellt uppféra byggnaden innan
den byggs. Malet ar att ha en sa hogkvalitativ, genomarbetad och felfri projektering att fraga-
svar, ad-hoc-16sningar m.m. ska minimeras i produktionen.
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2 Avvikelser

For att fa gora avvikelser fran denna IT Manual maste dessa vara godkdanda och protokollférda
vid CAD-samordningsmote.

3 Namnkonventioner for filer och ritningar

Samtliga positioner i filnamnet skall vara ifyllda for att handlingsnumret skall betraktas som
korrekt och det skall vara sakerstallt att det ar unikt.

Filnamn far inte innehalla specialtecken eller mellanslag, och skall aldrig innehalla datum.

Beteckning | Beskrivning Beteckning | Beskrivning

A Arkitekt P Projekt- och
entreprenadgemensamt

Al Arkitekt-information R Yttre VA-projektor

B Brand S Styr- och 6vervakningsprojektor

D Data SK Storkoksprojektor

DI Driftinstruktioner / Beskrivningar SP Sprinklerprojektor

E Elprojektor Vv VVS-projektor

F Forvaltare w VS-projektor (Om separat
ventilationskonsult finns)

G Geotekniker AK Akustik

Hiss AV AV-Konsult / Scenteknik

I Inredningsarkitekt FT Fuktsakerhetsprojektor

K Konstruktor TG Tillganglighetsprojektor

L Landskapsarkitekt GL Glasprojektor

M Markprojektor X Matingenjor

KA Kalkylator Z PIO / BIM-Samordnare / BIM Coach
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3.1 Dokument
PM skall namnges enligt foljande.
X*-XX00 (X star for bokstav, 0 for siffra)

*) =1 eller 2 tecken

Exempel
A-PMO1.PDF
A.... Disciplin,1 eller 2 tkn
-PM...
01. Lopnummer (01 for att filsortering blir ratt)

Ovriga dokument namnges enligt féljande
**E* (d.v.s. valfri text)

OBS! inga mellanslag i filnamn.

Exempel

PROJMOTE-2.PDF
PROJMOTE-2..fritext

Max 28 tecken.

3.2 Ritningar

Ritningsdefinitioner (dwg) och ritningar (pdf/plt) skall namnges enligt: Svensk Standard SS 03
22 71 Utgava 2, 2003-12-05. Observera att i filnamnet anvands understreck ( _ ) istallet for
punkt (.)

X-00_0-0000 alt X-0000_0-0000 (X star for bokstav, 0 for siffra)

Exempel
A-40_1-0201.DWG = rithingsnummer
A Projektorsbeteckning 1 eller 2 tecken
40........ Byggdelskod enligt BSAB
1-... kategori
02... Plan,(eller [6pnummer)
01. Del,(eller Ipnummer)

.DWG Filtyp (DWG eller PDF)
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3.3 Modeller
Modellfiler skall namnges enligt féljande.

X00-X00 alt X0000-X00 (X star for bokstav, 0 for siffra. E kan ha en kompletterande bokstav
X00X-X00)

Exempel
A40-PO1.DWG
A, Projektorsbeteckning
40........ innehall
“Pereeen Innehall (planmodell i 2D)
01..... Lageskod eller I6pnummer

Lagsta plan har lageskod 01.

Modellfiler for: 3D-modeller, 2D-planer, sektioner, fasader, detaljer, scheman och
uppstallningar betecknas pa liknande satt, men har bokstaven V, P, S, F, D, SCH resp. U i
position 5. De sista positionerna ar [6pnummer eller vaningsplan. For sektioner och fasader
bestams [6pnummer av arkitekten, for detaljer valjs de fritt. Observera att V alltid dr en
modellfil innehallande 3D-objekt eller volymer.

Modeller fér information som dr gemensam for flera ritningar (t.ex. férklaringstexter)
betecknas pa liknande satt, men har bokstaven T i position 5.

4  Modellfiler - Teknikomradesspecifika krav

4.1 Allmant

Detta avsnitt syftar till att beskriva hur man ska kvalitetssakra CAD-filer med tyngdpunkt pa
sparbarhet av underlag och forutsattningar for ritningar och modeller. Varje konsultgrupp
ansvarar sjalv for daglig sakerhetskopiering pa eget arbetsmaterial, de ska ocksa soérja for god
sdkerhet mot intrang fran utomstaende.

Foljande typer av CAD-filer kommer att anvandas i projektet:

Dokumentklass | Forklaring

Modell Modellfil av byggnadsdelen/vaningsplan, alt. hela huset, i
3D eller 2D.
Objektmodell En objektsmodell ar en 3D-modell med en objektorienterad

struktur som innehaller information om vad de olika
objekten/byggdelarna representerar i den fysiska varden.
En 3D-modell som endast ar uppbyggd for visualiseringa
och bestar av "dod” grafik, som t.ex. ytor eller solider ar
inte att betrakta som en objektsmodell
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Ritdef Fil som kopplar ihop modellfiler med stampel och ram.
Ritning Fryst bild av ritningsdefinition (A1l liggande)
Komplementfil Ritram-Stamplar, orienteringsfigur, skalstock, modullinjer

Varje konsultgrupp ansvarar sjalv for att eget arbetsmaterial ar virusfritt.

For att den integrerade objektsbaserade 3D-projekteringen ska fungera ar det nédvandigt att
reglerna for projekteringen foljs. Cad ansvarig projektor hos respektive konsult sdkerstaller
detta.

4.2 Koordinatsystem
Bygg, installationer

Planerna ska vara modellerade med Z-vardet (h6jden) pa den niva som det ligger i rymden.

Exempel: Om FG pd plan 10 ligger pé nivan +30,30 och en elstege ligger 2,6 m éver FG-niva, skall elstegen
modelleras pG plushéjden +32,90 i modell-filen

Modellfilernas koordinatsystem skall vara i ett eget system, ej kommunens eller rikets.

Exempel: Man kan fG problem dé man tar ut sektioner ifran sin 3D-modell. Sektionen vrids relativt rikets
koordinatsystem d.v.s. sektionen kommer att luta i en planvy. Aven problem med CAD-applikationens grafik kan
uppsta da modellen ligger fér Idngt ifrén 0,0,0

Insattningspunkt for referensfiler ska alltid vara origo.

Lokalt koordinatsystem med gemensamt origo, till vanster och nedanfér hus markeras och
anvands som insattningspunkt 0,0,0. Rotationsvinkel och insdttningspunkt skall anges pa
modellfil mark, for korrekt inplacering av husmodellfilen i t.ex. Sweref 99

All projektering skall ske i skala 1:1 och dar en ritenhet i CAD motsvarar 1 millimeter i
verkligheten.

Mark, Infrastruktur, Landskap

Inom projekteringsgruppen, tillsammans med projekteringsledaren, éverenskommes vem
som upprattar mallar till ritningsdefinitionsfiler. Ritningsdefinitionsfiler 1aggs upp som mallar i
mapp for Ritdef hos den konsult som fatt uppdraget, och dessa Ritdef kopieras och anvands
av Ovriga projektorer.

Modellfiler Mark / Infra: modellen skall ligga ratt i kommunens koordinatsystem

Ritningsram ska normalt laggas in med origo i nedre vanstra hérnet.

4.2.1 Mattnoggrannhet

Alla objekt i modellfilerna skall vara helt mattriktiga. Samtliga byggdelar ska placeras och
modelleras med en millimeters noggrannhet. Vinklar ska modelleras i hela grader. Det
betyder att matt som mats i ett punktmoln ska avrundas till hela millimeter och grader.
Exempel: Om avstdndet mellan tva vdggar i modellen ér 2450,124397 mm, skall en av vdggarna flyttas till

2450,000000. Om en anslutning mellan tva viggar blir 89,671258 grader skall en av vdggarna réitas upp sa att
vinkeln blir 90,00000 grader.
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4.2.2 Stomlinjer

Forslag levereras av A i samrad med K och KP. A lagger ut stomlinjenatet under
A\Komplementfil\xxx

4.3 Modelleringsteknik

Byggdelar i de objektsbaserade 3D-modellerna ska skapas som det ar tankt att bygga och
malet ar att komma sa nara en produktionsmodell som majligt. Det betyder t.ex. att byggdelar
inte ska skapas som hoga element som stracker sig dver flera vaningar, om det inte ar tankt
att byggas sa. Varje vagg ska delas upp vid moten med andra vaggar, d.v.s. inga langa vaggar
som skar genom hela huset. Bjdlklag skall delas upp efter trapphus med t.ex.
lagenhetsskiljande betongvaggar som grans. Redovisning per lagenhet, plan, trapphus och
huskropp skall kunna tas fram. Vissa objekt i modellen skall bara mer information an littera
och typ. T.ex. skall yttervaggsobjekt kunna “klas pa” med information om vaderstreck.

For mer modelleringsregler se respektive kapitel for respektive disciplin kap. 4.4 —4.9.

For alla byggdelar skall “ratt” verktyg anvandas i applikationen. D.v.s. vdaggar modelleras med
vaggverktyget, pelare med pelarverktyget o.s.v. Det finns dock undantag da det kan vara
enklare att anvanda “fel” verktyg for vissa speciella geometrier eller att det i andra
sammanhang ar lattare att modellera. Det ar vid dessa tillfallen viktigt att det tydligt framgar
av littera eller bendamning av objektet vad objektet skall férestalla.

Generellt galler att modellerna skall anvandas till visualiseringar for bestéllare, byggare och
andra intressenter samt till kollisionskontroller och till berakningar av mangder for kalkyler
inkdp mm. Modellerna kan aven ligga till grund for olika typer av analyser andra an de som
respektive sjalv utfor.
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4.4 Arkitekt

Arkitektens modell ar obligatorisk i alla skeden av projekteringsprocessen. Arkitektens modell
ligger till grund for 6vriga projektérers modeller och ar ocksa grundldggande i en rad olika
analyser och simuleringar. Bl.a. kan modellen anvandas till, att pa ett tidigt stadium, studera
byggskedet och om mojligheten finns utféra 4D-simuleringar. Det ar darfor mycket viktigt att
arkitektens modell ar tekniskt korrekt i alla skeden i projektet. Samtliga objekt skall
littreras/bendmnas enligt tabell i bilaga E. Det ar mycket viktigt att denna foljs for att Einar
Mattsson ska kunna tolka 3D-modellen da man tar ut mangder for kalkyl. Kommer modellen
inte att anvandas for detta syfte ar det dock rekommenderat att man féljer tabellen. Se mer i

Bilaga E.
Objekt Forklaring/kommentar Exempel
Rumsobjekt Rumsobjektet skall innehalla ﬂ
rumsbenamning/typ samt |
rumsnummer. Hojden pa X O J i U e %% _]
rumsobjektet ska modelleras 25K i
till undersida bjalklag for att He @, |-
kunna fa ut ratt volym per EdihE H_‘
rum. b 1
ol I
2 \ L
131?1‘,.:‘ ] D —4|
R I m S|
i | [
Bjalklag Ytterkanter pa bjalklag ska ga

in i halva fasadvaggen. |
detaljprojekterinsskede ska
bjalklag kunna delas upp i vid
barande vaggar for att
eventuellt kunna kopplas
ihop med produktionstidplan,
produktionsordning etc.

]

h2310 % Wit Ji
br =0

———

h1HO x w1310
br = 530
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Dorrar Geometrin ska motsvara 4 10050
standardmatt som anviands q ]
for dorrar =
h231 x w1110 O —
br =0 o
Fonster Geometrin ska motsvara
standardmatt som anvands
for fonster. ! l
i} =
h1H10 x w1310
Properties (]
a 2-luft horisontell post !
F01 13x17 Indtgéende
Windows (1) ~| B3 Edit Type
Constraints A
Level {Plan1 I
Sill Height $590,0 ]
Identity Data A
Comments
Mark 15
‘WindowInstanceOpening
‘WindowlInternal
‘WindowMirrored
WindowWallWidth
Phasing ) Ed
Phase Created § Nytt
Phase Demolished ;Nune
Other 2
Head Height § 2300,0
Yttervaggar Yttervaggar ska delas upp per ] L |
plan. Yttervaggar som | - |
stora.cker 5|°g qver flfara =
vaningar far inte forekomma. s N
Vaggobjektets utsida ska et
modelleras mot husets
utsida. D.v.s vaggar som i e
modellen bestar av flera skikt &
maste ha en definierad ut-
och insida
BB e =
&
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Innervaggar

| skeden eller projekt dar K ej
tar fram egen modell maste
A vara noga med att skilja
barande vaggar fran icke
barande vaggar. Detta gors
genom att littreringen enligt

bilaga E foljs. (IVB for

barande innervagg, IV for
icke barande innervagg)

Varje vagg ska delas upp vid
moten med andra vaggar,
d.v.s. inga langa vaggar som
skdar genom andra vaggar.
Anledningen till detta ar
framst for att kunna fa ratta
mangder till en viss lagenhet

eller ett visst rum.

-‘ Edit Type

[Wall Centerline

Planl

0,0

Utfackningspartier

Dar yttervagg bestar av

utfackningspartier ska dessa

modelleras mot

betongvaggens ena sida.
Vaggen far m.a.o. ej ansluta
till mitten av vaggen och ej
heller gar forbi betongvaggen

| —|— Betongvéagg

YVO01 nr 1

VB 01

YV01 nr2

!

h1710 x w1310
br = 590

Modelleras ej

Fast inredning

All inredning ska modelleras

som enskilda objekt

4 VS01 600 mm

Kok -Lo- Vaggskip - 2 dérrar

Los inredning

Skall kunna tas bort vid

export till analysverktyg dar

dessa objekt kan stora. T.ex.
auraliseringar, 6verforing till
VICO, energiberakningar etc.

Invandiga partier

Fonster inom ett invandigt
parti ska inte modelleras som
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enskilda objekt.

Trappor Varje trappa och ev. vilplan
ska modelleras som enskilda
objekt. Nedersta trappsteget
bestammer vilket
vaningsplan trappan ska
tillhora. Tillhérande
trappracken ska modelleras.
Se Racken/skdarmar nedan.

Innertak / Undertak | Det &r viktigt att skilja pa vad
som ar fast undertak och vad
som ar |ost. Detta maste
styras via littreringen.

Inkladnader Inkladnader runt schakt eller
ventilation inne i en lagenhet
ska modelleras. For
modellering kan vaggobjekt
anvandas och eller
innertaksobjekt. Viktigt att
man benamner dessa delar
sa att de skiljs at fran 6vriga
innervaggar eller
innertak/undertak. Principen
ar att benamningen ska félja
littreringen i bilaga E.

Racken / skdrmar Ska modelleras

Yttertak / skarmtak | Ska modelleras

Takkompletteringar | Takbryggor ska modelleras

4.4.1 Detaljprojektering (A)

| detta skede kan objekt behdva “klas pa” med information beroende pa vad modellen kan
komma att nyttjas till. | detta skede av projektet halls detta oppet tills projektledningen har
mer information om forutsattningarna for detaljprojekteringen. Respektive bilaga kan komma
stalla krav pa just sadan information. T.ex. kan en yttervdgg behova bara information om
vilket vaderstreck dess utsida vetter mot.

4.5 Konstruktor

Konstruktion kan delas upp mellan olika parter i projektet form av prefabricerade element och
stomkomplettering. Det dr inte uteslutet att konstruktoren under systemhandlingsskedet har

mojligheten att dven i sin modellering ha med prefabricerade element. Oavsett vem som skall
utfora de prefabricerade elementen bér man 6vervaga detta vid valet av projekteringsverktyg
for att sakerstalla att konstruktérens objektsbaserade 3D-modell kommer klara av att tjana
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detta andamal.

For att forbattra den allmanna anvandbarheten av modellerna bor prefabricerade element
modelleras av konstruktoren i systemhandlingsskedet. Modellen kommer att anvandas som
underlag for arkitektens ritningsframstallning och modellen kan dven anvandas till, att pa ett
tidigt stadium, studera byggskedet och om maéjligheten finns utféra 4D-simuleringar.

Byggdelar i objektsmodellen ska skapas som det ar tankt att bygga och malet ar att komma sa
nara en produktionsmodell som mdjligt. Det betyder t.ex. att byggdelar inte skapas som hoga
element som stracker sig 6ver flera vaningar, om det inte ar tankt att byggas sa. Samtliga
byggdelar ska modelleras som objekt. Solider far ej férekomma. Ratt verktyg i applikationen
for varje byggdel ska anvandas, d.v.s. att vaggar modelleras med vaggverktyget och pelare
med pelarverktyget o.s.v. Samtliga objekt skall littreras/bendamnas enligt tabell i bilaga E.

Objekt Forklaring/kommentar

Palar Da palar képs normalt i 3m-

langder ar det ej nodvandigt
att modellera palarnas langd
med storre noggrannhet an

3m, 6m, 9m o.s.v.

Fundament Fundament ska modelleras.

Sula / kantbalk Ska modelleras som enskilda
objekt skiljt fran t.ex. vagg
eller platta pa mark.

Bjalklag/Balkonger | Ytterkanter pa bjalklag ska ga
in i halva fasadvaggen. |
detaljprojekterinsskede ska
bjalklag kunna delas upp i vid
barande vaggar for att i
eventuellt kunna kopplas
ihop med produktionstidplan,
produktionsordning etc.

[ S——
——

h2310 x w110
br =0

| |
!
h1#10 x w1310
br = 590
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Yttervaggar Yttervaggarnas benamning I
HZI —IJHE’j ] I]E

ska félja littrering enligt
tabell i bilaga E. Yttervaggar =0
ska delas upp per plan.

Yttervaggar som stracker sig

over flera vaningar far inte
forekomma. Vaggobjektets

utsida ska modelleras mot

husets utsida. D.v.s vaggar

som i modellen bestar av

flera skikt maste ha en —
definierad ut- och insida

Properties [

= ‘ 3 Edit Type

Innervdggar Varje vagg ska delas upp vid | I
moten med andra vaggar,

d.v.s. inga langa vaggar som

skar genom andra vaggar. —
Anledningen till detta ar

framst for att kunna fa ratta
mangder till en viss lagenhet — —
eller ett visst rum. n?

-‘ Edit Type

[Wall Centerline

Utfackningspartier | Dar yttervagg bestar av
utfackningspartier ska dessa
modelleras mot
betongvaggens ena sida. \ —{- Sstongueas
Vaggen far m.a.o. ej ansluta

till mitten av vaggen och ej
heller gar forbi betongvaggen ' 7

YVO01 nr1 YVO1 nr 2

h1710 x w1310
br = 590

Modelleras ej

Trappor Varje trappa och ev. vilplan
ska modelleras som enskilda
objekt. Nedersta trappsteget
bestammer vilket
vaningsplan trappan ska
tillhora. Tillhérande
trappracken ska modelleras.
Se Racken/skarmar nedan.

Balkar Balkarnas benamning ska
inledas med littera enligt
Bilaga E darefter ska
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dimensionen tydligt framga.
Stalbalkar av viss profil ska
bendamnas enligt
profilnamnet.

Exempel: Betongbalk
400x600 bendmns:
BB01 400x600

Exempel: Stdlbalk HEA 200
bendmns: SBO1 HEA 200

Pelare Pelarnas bendamning ska
inledas med littera enligt
Bilaga E darefter ska
dimensionen tydligt framga.
Stalpelare av viss profil ska
bendamnas enligt
profilnamnet.

Exempel: Betongpelare
400x400 bendmns:
BPO1 400x400

Exempel: Stdlpelare VKR
200x200x10

bendmns: SPO1 VKR
200x200x10

Haltagning Hal skall modelleras

4.5.1 Detaljprojektering (K)

| detta skede kan objekt behdva “klas pa” med information beroende pa vad modellen kan
komma att nyttjas till.

4.6 VVS-Installation

Tidigt under projekteringsprocessen kravs det att VVS-konsulten kan lagga fram sina viktigaste
passager, huvudstrak och underhallsutrymmen for VVS-systemet. Arkitekten och
konstruktdren kan ocksa delta i utformningen av de rumsliga reservationerna som kravs. Den
objektsbaserade 3D-modellen kommer att anvandas som kommunikationsstod for att
sakerstalla tillrackligt utrymme for VVS-systemet och dar de rumsliga reservationerna kommer
att undersokas i form av en sammanfogad modell fér att upptacka eventuella konflikter och
att kartlagga de rumsliga kraven sa tidigt som majligt.

4.6.1 Systemhandlingssprojektering (V)

Rumsliga reservationer skall presenteras antingen i férenklad form som boxar eller, alternativt
som ror och liknande komponenter som representerar det utrymme som kravs for
komponenterna i systemet. | detta skede behdvs endast de geometriska matten for de
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komponenter som &r av betydelse - det vill sdga det utrymme som kravs, inte nagon
noggrannare information om tekniska egenskaper etc.

VVS-konsultens 3D-modell skall innehalla férslag for placeringen av stora ledningar och rér
och vertikala schakt, samt deras respektive utrymmesbehov. Utrymmen som kravs for
undercentraler och flaktrum maste modelleras.

Energianalyser kommer utféras under projektets gang. Se separat bilaga.

4.6.2 Detaljprojektering (V)

| detta skede maste det fullstandiga systemet modelleras. Ror, ventilationsledningar etc. skall
modelleras med isolering dar det krdavs. Modellerna kommer att sammanfogas for att sa tidigt
som mojligt upptacka krockar och fel i systemet. Modellerna skall d&ven anvandas for
flodesberdakningar och installationssamordning i produktion, darfér ar det viktigt att
modellerna ar korrekta bade pa ritning och i 3D-modellen.

4.7 El-Installation

Tidigt under projekteringsprocessen kravs det att El-konsulten kan lagga fram sina viktigaste
passager, huvudstrak och underhallsutrymmen for El-systemet. Arkitekten och konstruktéren
kan ocksa delta i utformningen av de rumsliga reservationerna som kravs. Den
objektsbaserade 3D-modellen kommer att anvandas som kommunikationsstod for att
sakerstalla tillrackligt utrymme for El-systemet och dar de rumsliga reservationerna kommer
att undersokas i form av en sammanfogad modell for att upptéacka eventuella konflikter och
att kartlagga de rumsliga kraven sa tidigt som majligt.

4.7.1 Systemhandlingssprojektering (E)

Rumsliga reservationer skall presenteras antingen i férenklad form som boxar eller, alternativt
som kabelstegar och liknande komponenter som representerar det utrymme som kravs for
komponenterna i systemet. | detta skede behdvs endast de geometriska matten for de
komponenter som &r av betydelse - det vill sdga det utrymme som kravs, inte nagon
noggrannare information om tekniska egenskaper etc.

El-konsulten maste ge forslag for placering av elcentraler och huvudkanalisation.
Distributionutrymmen, elskap, huvudstrak och passager for kabel-genomféringar och
stallningar, samt andra komponenter som kraver ett betydande utrymme maste modelleras.
Med andra ord maste de rumsliga reservationerna innehalla det totala utrymmet som El-
konsulten i detta skede anser att det slutliga systemet kommer att krava.

Utrymningslarm samt ljusstudier kommer utféras av E-konsult. Se separat bilaga.

4.7.2 Detaljprojektering (E)

| detta skede maste det fullstandiga systemet modelleras. Elstegar, kanaler, armaturer etc.
skall modelleras. Modellerna kommer att sammanfogas for att sa tidigt som majligt upptacka
krockar och fel i systemet. Modellerna skall dven anvandas for installationssamordning i
produktion, darfor ar det viktigt att modellerna ar korrekta bade pa ritning och i 3D-modellen.
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4.8 Styr och 6vervakning

4.8.1 Systemhandlingsprojektering (SO)

Rumsliga reservationer skall presenteras i férenklad form som boxar.

4.8.2 Detaljprojektering (SO)

Apparatur skall modelleras sdsom apparatskap och nodlador. Modellerna kommer att
sammanfogas for att sa tidigt som mojligt upptacka krockar och fel i systemet. Modellerna
skall dven anvandas for installationssamordning i produktion, darfor ar det viktigt att
modellerna ar korrekta bade pa ritning och i 3D-modellen.

4.9 Landskapsarkitekt

4.9.1 Systemhandlingsprojektering (L)

Landskap modellerar terrdng i landskap, nivaer, for att sakerstalla t.ex. sockelhojd.

4.9.2 Detaljprojektering (L)

Landskapsarkitekt behéva modellera ytor framfor entréer for att sakerstalla att nivaer ar
korrekta mellan arkitekt och landskapsarkitekt och tillganglighetsfunktioner vid t.ex. entréer
och trappor dock ej markbeldaggningar generellt.
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5 Forteckningar
For varje konsult skall finnas
Forteckning Benamning
Ritnings- / Handlingsforteckning X-RF.pdf

Filforteckning (ej obligatorisk)

X-FF.pdf (modellfiler, ritningsdefinitioner
och 6vriga dokument)

Lagerforteckning

X-LF.pdf

(X=projektorsbeteckning)

Aktuella versioner av forteckningarna skall alltid finnas pa projektservern.

6 Relationshandling, arkivering

Efter avslutat projekt ska en relationshandling upprattas och dess filer levereras till
projektservern. Samtliga ritningar forses med dverenskommet datum for relationshandling. |
samband med relationshandling upprattande skickar projektoren in sitt slutintyg om avslutat

projekt.

Ritdeffar skall in som Relationshandling

Samtliga ritningar skall ldmnas in i PDF-format liggande Al

Samtliga discipliner skall leverera sina modell-filer i féljande filformat:

- IFC2x4-format, om maijligt. Annars IFC2x3.

- DWG (2D och 3D)

- Orginalformat (t.ex. Revit, Tekla mfl.)

- Fi2. XML export av areor fran A-modellen

Ytterligare omfattning enl. senare besked.
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